
Estructura Socioeconómica de México.
Psicología.
Dibujo Publicitario.
Técnicas de Impresión II.
Fotografía.
Computación en Diseño III.
Identidad e Imagen Corporativa.
Historia del Arte.

Matemáticas V.
Historia de México.
Filosofía.
Diseño Editorial.
Creatividad.
Técnicas de Impresión I.
Desarrollo Organizacional.
Computación en Diseño II.

Matemáticas IV.
Física II.
Métodos de Investigación II.
Introducción a las Ciencias Sociales.
Derecho II.
Técnicas de Representación Gráfica II.
Desarrollo Motivacional.
Computación en Diseño I.
Tipografía.

Matemáticas III.
Física I.
Métodos de Investigación I.
Derecho I.
Técnicas de Representación Gráfica I.
Teoría del Color.
Computación.
Economía.

Matemáticas II.
Taller de Lectura y Redacción II.
Química II.
Lengua Adicional al Español II.
Actividades Cocurriculares II.
Dibujo Natural II.
Biología.
Diseño Básico.
Introducción a la Computación.

Matemáticas I.
Taller de Lectura y Redacción I.
Química I.
Lengua Adicional al Español I.
Actividades Cocurriculares I.
Dibujo Natural I.
Teoría del Diseño.
Dibujo Técnico Industrial.

• Talleres de expresión artística. • Clubes de conversación en inglés.
• Eventos culturales, recreativos y deportivos de talla nacional e internacional.

EXTRA
CURRICULARES

BACHILLERATO TECNOLÓGICO EN

DISEÑO GRÁFICO
RVOE DGETI20081537/11-05-2007

1er  SEMESTRE 2do  SEMESTRE 3er   SEMESTRE

5to  SEMESTRE4to  SEMESTRE 6to  SEMESTRE


